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Sekce S1 - Aplikovana informatika [107/U51]

Odborna komise

Predseda:  prof. Ing. Zuzana Kominkova Oplatkova, Ph.D. (UTB ve Zliné, FAI)

Clenové:  Ing. Martin Hoke (Edhouse s.r.0.)
doc. Ing. David Fojtik, Ph.D. (VSB-TU Ostrava, FS)
Ing. Tomas Kadavy, Ph.D. (UTB ve Zliné, FAI)
Ing. Petr Za&ek, Ph.D. (UTB ve ZIing&, FAI)

Soutézni prace

1 Michal Hudak

2 Jan Smatana

3 David Musil

4 Michal Bojko

5 Jan Beniak

6 Alexandros Belis

7 Ondrej Binar

8 Dmytro Masliak

9 Adam Kopfiva

KeyRealm
Webovy systém pro automatizovany sbér a spravu
vyrobnich dat s vyuZitim PLC v kontextu Priimyslu 4.0

Laboratorni rota¢ni model pro ucely rozpoznavani
predmétu

Méreni primyslové aplikace s vyuzitim sledovani
pohybu oci

Srovnani platforem pro vyvoj vlastnich Al chatbot(
Implementace uloh strojového uceni na mikropocitadi
Raspberry Pi

Rozpoznavani obrazu v algoritmech pro tridici linky

Headset pro virtualni realitu umoznujici vizualizaci a
interakci s virtualnim prostredim

Detekce obrdzk( generovanych Al pomoci spektrdlni
analyzy
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KeyRealm

Michal Hudak
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Projekt KeyRealm se zabyva navrhem a realizaci systému, jehoz cilem je nahradit tradi¢ni pristupové
karty pfi vstupu do budov mobilnim zafizenim nebo pfi jinych potiebach autentizace. Redeni vyuziva
technologii NFC a princip emulace karty, pficemZ samotné rozhodovani o opravnéni ke vstupu
probihda centrdlné na serveru. NavrZeny systém se sklada z mobilni aplikace, ¢tecky u dvefi
(mikropocitac), serverové Casti a rozhrani pro komunikaci s existujicim zamkovym mechanismem.
Prace analyzuje relevantni technologie, komunikacni protokoly, bezpecnostni poZzadavky a zpUsob
ochrany citlivych Udajl. Soucasti je i vyuZiti biometrického systémového ovéereni uZivatele na
zafizeni, pfiéem?Z biometrické Udaje neopoustéji lokalni prostredi zafizeni. Prace se vénuje také
navrhu a implementaci datového modelu, komunikacnich tok(, modelu hrozeb a aktualizaci.
Vysledkem je modularni pfistupovy systém, ktery umozniuje spravu vice organizaci, pristupovych
pravidel i moZnosti pfistupu a je pfipraven pro praktické nasazenii dalsi rozsifovani.

Webovy systém pro automatizovany sbér a spravu vyrobnich dat s vyuzitim PLC
v kontextu Priimyslu 4.0

Jan Smatana
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato prace se zabyva navrhem, implementaci a evaluaci komplexniho webového systému pro
automatizovany sbér a spravu vyrobnich dat s vyuZitim programovatelnych logickych automatt
(PLC) v prostredi Primyslu 4.0. Prace fesi klicovy problém moderni vyroby, kterym je fragmentace
dat v izolovanych systémech a nedostatecna integrace mezi operacnimi technologiemi (OT)
ainformacnimi technologiemi (IT). V teoretické Casti prace analyzuje systémy pro fizeni vyroby
(MES), komunikacni protokoly pro primyslovou automatizaci se zamérenim na OPC UA,
architekturu PLC a moderni webové technologie vhodné pro primyslové aplikace, véetné
frameworku Laravel, komponent Livewire a administracniho panelu Filament. Praktickym prinosem
prace je funkeni prototyp systému, ktery integruje nékolik klicovych subsystém: (1) modul pro sbér
dat z PLC pres OPC UA implementovany v CH s vyuzitim knihovny OPC Foundation;
(2) automatizovany vypocet klicovych ukazatell vykonnosti (KPI), zejména celkové efektivity zafizeni
(OEE) a jejich komponent; (3) webové rozhrani pro vizualizaci v realném ¢ase pomoci andonboard
a cockpit dashboardl postavenych na technologii Livewire; (4) systém fizeni a planovani pracovnich
smén s podporou sledovani prostojd; (5) notifikacni systém pro automatickou detekci a eskalaci
odchylek parametr(; a (6) bezpecnostni mechanismy zahrnuijici autentizaci, autorizaci a ochranu
dat. Systém byl otestovan na realnych vyrobnich datech a vyhodnocen z hlediska vykonu, stability
a pouzitelnosti. Prace tak prinasi ucelené feseni, které propojuje fidici systémy na urovni PLC
snadrfazenymi informacnimi systémy, ¢imz napliiuje principy Prdmyslu 4.0 v oblasti
automatizovaného sbéru dat, jejich analyzy a vizualizace pro podporu rozhodovacich procest
ve vyrobé.
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Laboratorni rotacni model pro ucely rozpoznavani predmétu

David Musil
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tato prace predstavuje navrh a realizaci laboratorniho systému pro automatizované rozpoznavani
objektl na rotacni plose. Projekt propojuje konstrukéni ¢ast se softwarovymi nastroji pro zpracovani
obrazu a algoritmické fizeni. Zakladem systému je fyzicky model, ktery je fizen prostrednictvim
mikropocitate Raspberry Pi. Hlavni pfinos prace spociva ve vyvoji distribuované softwarové
architektury, ktera v redlném case integruje sbér obrazovych dat, jejich zpracovani pomoci
konvolucénich neuronovych siti a naslednou reakci akénich ¢lent. Softwarové feseni je rozdéleno
mezi skript v jazyce Python a grafické uZivatelské rozhrani vytvorené v prostfedi MATLAB App
Designer. Tato aplikace slouzi k intuitivnimu ovladani celého systému, ladéni parametr( binarizace
obrazu a dalkovému nastavovani optickych vlastnosti objektivu. Komunikace mezi pocitacem
a laboratornim modelem je realizovana pomoci sitovych protokol UDP a HTTP. Vysledkem je
funkéni celek vhodny pro demonstracni Ucely v oblasti pocitacového vidéni a aplikované informatiky,
ktery nazorné ukazuje propojeni konvolucnich neuronovych siti s fizenim redlnych mechatronickych
systémd.

Méreni prumyslové aplikace s vyuzitim sledovani pohybu oci

Michal Bojko
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tato prace se zabyva ndvrhem a objektivnim vyhodnocenim uZivatelského rozhrani dashboardd
s vyuzitim technologie sledovani pohybu oci (eye-tracking) a nastrojd umélé inteligence. Za podpory
Al modell bylo navrzeno pét variant dashboard( — jeden zakladni a Ctyfi experimentalni, kazdy
zaméreny na jiné primyslové odvétvi a lisici se prostorovym usporadanim prvkad. V praktické ¢asti
bylo provedeno uZivatelské testovani na vzorku 20 respondenttl. Uastnici postupné plnilitfi totozné
ukoly na kazdém ze Ctyr tematickych dashboard(, pricemz umisténi hledanych informaci se ménilo
v zavislosti na daném rozloZeni. Pohyb oci byl béhem testovani zaznamenavan eye-tracking
zafizenim a ziskana data byla analyzovana z hlediska vizualni efektivity, prehlednosti a intuitivnosti
jednotlivych feseni. Na zakladé tohoto vyhodnoceni bylo navrzeno finalni rozvrzeni dashboardu
pro primyslové vyufZiti, které zkracuje dobu vyhledavani informaci a podporuje rychlou orientaci
uzivatele.

Srovnani platforem pro vyvoj vlastnich Al chatbott

Jan Beniak
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tato praca sa zaobera porovnanim platforiem na vyvoj vlastnych Al chatbotov zaloZenych na velkych
jazykovych modeloch (LLM). Teoreticka Cast predstavuje pojmy generativnej umelej inteligencie,
LLM a princip Retrieval-Augmented Generation (RAG), ktory umoZhuje chatbotom pracovat
s vlastnymi zdrojmi dat. Analyticka cast hodnoti vybrané platformy so zameranim na ich funkénosti
a moznosti integracie firemnych dat. Na zaklade tejto analyzy je navrhnuty scenar experimentu
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zameraného na tvorbu a overovanie priemyselnej dokumentdcie. Nasledne je tento experiment
vykonany na vybranej platforme s vyuZitim RAG principu za pomoci velkych jazykovych modelov.
Nasledne je vystup hodnoteny z hladiska jej kvality a presnosti. Praca je uzavreta zhodnotenim
dosiahnutych vysledkov a ndvrhom smerov dalsieho riesenia.

Implementace uloh strojového uceni na mikropocitaci Raspberry Pi

Alexandros Belis
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zabyva implementaci Uloh strojového uceni na platformeé Raspberry Pi 5 s dirazem na real-
time zpracovani obrazu. Prace zahrnuje reSersi zakladd strojového uceni a neuronovych siti,
seznameni se softwarovymi nastroji a knihovnami jazyka Python pro danou problematiku a ovéreni
moZnosti nasazeni predtrénovanych modeld pro rozpoznavani objekt’ a odhad pdzy na embedded
zafizeni. Pro hardwarovou akceleraci inference je vyuzit modul Al HAT+ s Cipem Hailo-8L. Prakticka
Cast prace demonstruje ziskané poznatky prostfednictvim funkéni aplikace se dvéma rezimy. Prvni
rezim realizuje chytrou spravu mistnosti, kde detekce pfitomnosti osoby a rozpoznani jeji aktivity
pomoci pose estimation fidi stavovy automat ovladajici simulovana zafizeni. Druhy rezim monitoruje
ergonomii prace u pocitace a v redlném ¢ase vyhodnocuije kvalitu sezeni uZivatele na zakladé analyzy
klicovych bodu téla. Aplikace vyuziva predtrénované modely YOLOv8n a YOLOv8n-pose z Hailo
Model Zoo a softwarovy stack zahrnujici HailoRT Python API, knihovnu picamera2, NumPy a Flask.
Prace ovéruje praktickou vyuZitelnost nizkonakladovych edge Al platforem pro ulohy pocitacového
vidéni v redlném case a navrhuje sméry dalSiho feseni.

Rozpoznavani obrazu v algoritmech pro tridici linky

Ondrej Binar
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zabyva aplikaci algoritm0 rozpoznavani obrazu v tfidicich linkach vyuZzivanych v technické
praxi. Uvodni &ast prace se vénuje teoretickym zakladim zpracovéni a rozpoznavani obrazu, popisu
hardwarovych prostredkd pro strojové vidéni véetné jejich konfigurace a zobrazuje prehled nastroj
poskytovanych univerzitou pro vyvoj pfislusnych algoritmt zpracovani obrazu. Na zakladé ziskanych
poznatkl je sestaven poZadavkovy list, ktery slouZi jako vychodisko pro navrh tridici linky urcené
k tfidéni podlozek podle parametru vnéjsiho a vnitfniho priimeéru. Nasledné jsou specifikovany
programové, komunikacni a technické prostfedky a je provedena realizace navrzeného reseni
v laboratornich podminkach. Soucasti prace je také navrh a implementace algoritm{ zpracovani
obrazu, fizeni systému a grafického uZivatelského rozhrani pro jeho ovladani. Na zavér je overena
funkénost navrzeného reseni z hlediska spInéni stanovenych poZadavkd a jsou kriticky zhodnoceny
dosazené vysledky véetné navrhu dalsiho sméru reseni.



Anotace soutéznich praci Sekce S1 — Aplikovana informatika

Headset pro virtualni realitu umozniujici vizualizaci a interakci s virtualnim
prostredim

Dmytro Masliak
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato prace se zabyva navrhem, konstrukci a softwarovou integraci cenové dostupného zafizeni pro
virtualni realitu, které svymi technickymi parametry predstavuje alternativu ke komercné
dostupnym produktdm. Hlavnim cilem projektu je wytvoreni funkéniho prototypu, ktery
zprostfedkovava imerzni zazitek prostrednictvim propojeni s osobnim pocitacem. Prace je
zamérena na vyvoj systému pro sledovani rotace hlavy s vyuZzitim mikrokontroler( a inercidlni méfici
jednotky. Klicovym prvkem je implementace prenosu dat o rotaci do vyvojového prostredi Unreal
Engine, kde probiha Fizeni virtualni kamery v redlném case. Soucasti feSeni je také navrh a vyroba
prototypu pomoci aditivni technologii 3D tisku. Vysledkem je oteviena platforma, kterd umozriuje
interakci s dynamickym digitalnim prostfedim a otevira nové moznosti pro nizkonakladové simulace,
vzdélavaci aplikace nebo digitalni umeéni.

Detekce obrazki generovanych Al pomoci spektraini analyzy

Adam Kopfiva
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato prace reaguje na rapidni rozvoj umélé inteligence a rostouci problém ovérovani pravosti
vizualnich dat, zejména v prostredi socialnich siti. Pravé zde se obrazky generované Al Sifi obrovskym
tempem, coz uzivatellm ztéZuje schopnost rozeznat realitu od fikce. Cilem prace je ndvrh a validace
inovativni metody pro detekci téchto uméle vytvorenych obrazkd. NavrZené feSeni na rozdil
od béznych pfistupl nespoléha na viditelné grafické chyby, ale zkouma skrytou matematickou
podstatu obrazu. Jadrem pfistupu je vyuziti hlubokych neuronovych siti v kombinaci s frekvencéni
analyzou. Systém prevadi zkoumanou fotografii do frekvenéni domény, kde dokaZze odhalit
specifické neviditelné spektralni otisky, které po sobé algoritmy umélé inteligence pfi generovani
zanechavaji. Pro dosazeni maximalni spolehlivosti v realnych podminkach byla vyvinuta specialni
metoda pokrocilé augmentace trénovacich dat. Ta u¢i model Uspésné odoldvat ztraté kvality, ktera
je typicka pravé pro kompresi pfi sdileni fotek na socidlnich sitich a v komunikacnich aplikacich.
Vysledky experimentalniho hodnoceni potvrzuiji Spickovou Uspésnost navrzeného modelu, ktery
v presnosti detekce prokazatelné pfekonava soucasna dostupna feseni na podobné bazi. Metoda
vykazuje mimoradnou stabilitu i pfi siiném znehodnoceni dat a dokaZe identifikovat i vystupy
z nejnovéjsich Al generatort. Diky své vysoké vypocetni rychlosti a nizkym provoznim narokiim
predstavuje navrzeny model vysoce efektivni a robustni prvni linii obrany. Je tak idealnim
technologickym pilifem pro integraci do modernich vicedrovnovych systéma a platforem uréenych
pro hromadnou verifikaci pravosti digitalniho obsahu v redlném case.
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Sekce S2 — Mechatronické a robotické systémy [219/U51]

Odborna komise

Predseda:  doc. Ing. FrantiSek Gazdos, Ph.D. (UTB ve Zliné, FAI)
Clenové:  doc. Ing. Lenka Landryova, Ph.D. (VSB-TU Ostrava, FS)
Ing. Daniel Honc, Ph.D. (Univerzita Pardubice, FEl)
Ing. Zdenék Horak (Seznam.cz)

Ing. Tomas Dulik, Ph.D. (UTB ve Zliné, FAI)

Soutézini prace

2 Akshay Kumar Gouni Physical Modelling and Identification of
Manjuanth Mechatronic System

4 Pavel Krucek Zatizeni na vyrobu recyklovaného filamentu z
PET lahvi

6 Jan Teply Tahac letadel

8 Lukas Hajek Vyvoj robotického ramene ovladaného gesty
ruky
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Autonomni dron pro monitoring objektu

Jan Laznicka
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Prace se zabyvda ndvrhem a realizaci prototypu bezpilotniho systému (UAS) uréeného
k autonomnimu monitoringu rdznych objektl. Teoreticka ¢ast popisuje bezpilotni prostfedky
z rznych Uhl pohledu. Text zacind mapovanim historie bezpilotnich zafizeni od jejich pocatk( az
po rozmach do soukromého sektoru. Nasleduje déleni podle konstrukénich i provoznich parametrd,
dale pak analyzuje zpUsoby fizeni, systémy navigace a ur¢ovani polohy. Na zacatku praktické ¢asti je
struéné popsan cil projektu a vybér vhodnych komponent spole¢né s firmwarem, ktery zajisti
spolehlivy monitoring. Tato ¢ast prace pokracuje sestrojenim a naslednym testovanim prototypu.
Zavére€na Cast je vénovana zhodnoceni namérenych vysledkl a posouzeni miry dosazeni
stanovenych cilll. Vysledkem prace je realizace navrzeného prototypu UAS s pfipravou pro dalsi
VyVoj a implementaci pokrocilych systémd.

Physical Modelling and Identification of Mechatronic System

Akshay Kumar Gouni Manjuanth
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

This project focuses on the physical modeling, identification, and control of a mechatronic crane
system, modeled as a cart-pendulum. The primary objective is to implement active damping
to eliminate payload oscillations using modern control theory. The project follows a three-stage
methodology: mathematical modeling via the Lagrange-Euler method, physical simulation using
MATLAB Simscape Multibody, and hardware implementation. The hardware utilizes a CNC linear
actuator, a NEMA 17 stepper motor, an ultrasonic sensor for cart position, and an MPU6050 IMU
for angle detection. To overcome hardware limitations, a complementary filter is used for noise-free
angle estimation, and a Luenberger observer estimates unmeasured velocities. A state-feedback
controller was successfully implemented, with gains tuned through eigenvalue assighment. Results
demonstrate that the system effectively stabilizes the pendulum and maintains precise cart
positioning, validating the transition from theoretical simulation to a functional, real-world
mechatronic application.

Autonomni davkovac dezinfekce zalozeny na mikrokontroléru

Lukas Matulik
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tento projekt se zabyva navrhem a realizaci automatického davkovale dezinfekce s vyuZitim
mikrokontroleru Arduino. Cilem prace je wvytvofit funkéni zafizeni, které pomoci senzort
automaticky rozpozna pritomnost ruky a nasledné pomoci ¢erpadla davkuje potfebné mnoZstvi
dezinfekéni kapaliny. V teoretické Casti je uveden prehled dostupnych typl mikrokontrolerd
Arduino, dale jsou popsany pouzité senzory, moduly a akéni Cleny, které zajistuji ¢innost celého
systému. Soucasti prace je také analyza jiz realizovanych feSeni podobnych uloh, jejichZ srovnanim
byly vyhodnoceny vyhody a nevyhody jednotlivych pfistupl. V praktické ¢asti je popsan navrh
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elektrického zapojeni, programového kédu a konstrukeéni feseni zafizeni. Vysledkem prace je
kompaktni a funkéni davkovac dezinfekce, ktery mlze byt vyuzit napfiklad v kancelafskych nebo
verejnych prostorach pro bezkontaktni hygienu rukou.

Zarizeni na vyrobu recyklovaného filamentu z PET lahvi

Pavel Kracek
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Prace predstavuje navrh, konstrukci a experimentalni ovéreni funkénosti zafizeni pro transformaci
PET odpadu na recyklovany filament pro 3D tisk. Hlavnim cilem bylo vytvofit technicky efektivni
alternativu ke komercnim zafizenim, ktera vynika minimalizaci konstrukéni sloZitosti a vysokou mirou
replikovatelnosti v domacich podminkach. Konstrukéni feSeni maximalné vyuziva bézné dostupné
komponenty a dily vyrobené 3D tiskem, cozZ vyrazné snizuje celkové naklady na realizaci. Jadro
systému tvori vlastni deska plosnych spoji (PCB) osazena mikrokontrolerem ESP32. Softwarova ¢ast
vyuziva operacni systém redlného casu (RTOS), ktery zajistuje paralelni béh proces od fizeni
topného télesa a chodu krokového motoru az po obsluhu uZivatelského rozhrani na dotykovém
displeji. Praktickym pfinosem prace je funkéni mechatronicky celek schopny produkovat rPET
filament se stabilnimi parametry. Vysledky testovani potvrzuji, Ze zvolend koncepce fizeni
a mechanické usporadani umoznuji malokapacitni vyrobu tiskového materialu, ¢imz projekt pfispiva
k udrzitelnosti a efektivnimu vyufZiti plastového odpadu.

Identification of the Mechatronic System

Boran Ozdemir
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

This study addresses the design of a cruise control system in a Matlab/Simulink environment,
considering the presence of resistive forces such as air drag and rolling resistance. The primary
objective of the system is to maintain the vehicle's speed at a predetermined reference value. During
the design process, the vehicle's dynamic model is established, and PID or state-space based control
algorithms are applied. Notably, external disturbances like road inclination can adversely affect the
vehicle's speed performance. To mitigate these disturbances and enhance system robustness, an
observer is designed. The observer effectively estimates the unmeasurable road inclination
disturbance using measured speed and other available data. This estimation information is then
utilized to improve controller performance and achieve more accurate tracking of the desired speed
reference.

Tahac letadel

Jan Teply
Univerzita Pardubice, Fakulta elektrotechniky a informatiky

Tato prace se zabyva navrhem a realizaci elektrického tahace letadel uréeného pro manipulaci
s lehkymi letouny na letistni plose. Cilem projektu bylo vytvofit funkéni zafizeni, které umozni
bezpelny, efektivni a cenové dostupny pohyb letadla bez nutnosti pouziti spalovacich prostredka.
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Navrh zahrnuje mechanickou konstrukci podvozku, vybér vhodnych elektromotort, navrh pohonu
afizeni zafizeni. Soucasti prace je také navrh fidiciho systému vyuzivajiciho bezdratovou komunikaci,
ktera umoZznuje ovladani tahace na dalku. Dlraz byl kladen na plynulost fizeni, bezpeénost provozu
a spolehlivost prenosu dat.

Od navrhu humanoidni robotické hlavy az po zrod BOTT-Eho

Martin Mahdal, Lukds Mensik, Martin Horak
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Projekt predstavuje vyvoj interaktivniho mobilniho robota ur¢eného pro propagaci studijniho oboru
Inteligentni systémy s roboty na FAI UTB ve Zliné. Prvni etapa byla zaméfena na konstrukci
a naprogramovani humanoidni robotické hlavy, jejiz komponenty byly vytvoreny z materialu PETG
pomoci 3D tisku. Ovladani servomotorU zajistuje mikropocitac Arduino Mega2560 komunikujici s PC
pres USB, kde béZi program v jazyce Python umoziujici automatické i manualni ovladani pomoci
joysticku a tlacitek, vCetné prehravani audia. Ve druhé etapé byla navriena a otestovana piné
demontovatelna nastavba pro mobilni robotickou platformu Omron LD-90. Diraz byl kladen nejen
na konstrukéni a vizudlni feseni, ale také na interakci s uZivatelem, multimedialni obsah a celkovy
komunikacéni styl robota. Vysledkem je modularni systém propojujici mechanickou konstrukdi,
elektroniku, software, UX i branding. Robot BOTT-E je navrien jako autonomni privodce
a prezentacni prvek, ktery se mize béhem dnl otevienych dvefi samostatné pohybovat po aredlu
fakulty a atraktivni formou predstavovat obor verejnosti.

Vyvoj robotického ramene ovladaného gesty ruky
Lukas Hajek
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zabyva komplexnim vyvojem tfistuprfiového robotického manipulatoru fizeného pohyby
lidské ruky. NavrZeny systém zahrnuje cely vyvojovy fetézec od kinematicko-dynamické analyzy pres
vlastni hardware aZ po fidici software. Dynamicky model byl odvozen pomoci Lagrangeovych rovnic
Il. druhu a ovérfen simulaci v prostfedi MATLAB Simulink, véetné implementace pokrocilého
nelinearniho fizeni metodou vypoctenych moment( (CTC). Pro pohon os byly zvoleny krokové
motory NEMA 17 s planetovymi pfevodovkami, fizené ovladaci DM542Y napajenymi primyslovym
zdrojem 36 V. Vlastni deska plosnych spoji navrzena v KiCadu integruije fidici jednotku Raspberry Pi
Pico 2W, soustavu step-down ménic(, reléové brzdy a obvod detekce nadproudu servomotoru.
Teplotni stabilita celého systému byla ovéfena termokamerou pfi plném dynamickém zatizeni.
Ovladani robota je realizovano prostfednictvim pocitacového vidéni — knihovnou MediaPipe jsou
v realném case detekovany klicové body ruky a na jejich zakladé klasifikovany pohybové zény pro
kazdou osu. Ridici GUI vyvinuté v PyQt implementuje sériovy komunika&ni protokol s firmwarem
napsanym v C/C++, zahrnuje proceduru automatického homingu, manuaini i autonomni rezim
ovladani a streamovani pohybovych prikazli s XBOX-joystickovymi sémantikami pro plynulé
a intuitivni teleoperacni fizeni.
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Vyvoj interaktivnich tloh s mikrokontrolery Arduino a ESP32

Daniel Janus
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zabyva vyvojem interaktivnich Uloh na mikrokontrolerech Arduino a ESP32. V Uvodu jsou
popsana teoreticka vychodiska, je provedena analyza vyuZiti rznych sensor( a je uveden popis
zakladnich principd pouZitych sensor(. Hlavnim cilem prace je porovnani téchto dvou vyvojovych
platforem a realizace funkénich modell pro demonstraci automatizace. Zakladni teoretické znalosti
od syntaxe jazyka, podpory knihoven v aplikaci Arduino IDE byly zakladnim vstupem pochopeni
senzorové techniky. Tvorba embedded systému je nedilnou soucasti Primyslu 4.0 a ackoliv
platformy maiji stejny Ucel, lisi se vyuZzitim. Postupnym experimentovanim byly popsany samotné
sensory a mikrokontrolery, pouzity v modelech meteostanice a mobilni robotické platformy.
U meteostanice bylo cilem vytvorit pfehledné grafické rozhrani schopné zobrazovat data vnitni
jednotky a zaroven pomoci radiové komunikace pfijimat a zobrazovat data z jednotky vnéjsi. Pro
mobilni robotickou platformu byl vytvofen kod pro dalkové oviddani pohybu platformy
a zprostredkovani Zivého prenosu z kamery. Vyznamnou ¢asti prace bylo vytvoreni vyukovych dloh
pro studenty, které jsou koncipovany tak, aby prvni z nich studenti zvladli bez predchozich zkusenosti
s programovanim a senzorikou. Celkovym pfinosem téchto uloh je propojeni teoretickych znalosti
o senzorech s praktickymi dovednostmi ziskanymi pfi ovéreni fungovani jednotlivych senzord
a modelU.
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Odborna komise

Predseda:  Ing. Miroslav Matysek, Ph.D. (UTB ve Zliné, FAI)
Clenové:  Ing. Tomas Vogeltanz, Ph.D. (UTB ve Zling, FAI)
Ing. David Saur, Ph.D. (UTB ve ZIin&, FAI)
Ing. David Bilnica (Monet +)
Ing. Jolana Skutova, Ph.D. (VSB TU-Ostrava, FS)

Soutézni prace

1 Martin Rusnak

2 Jifi Mygka

3 Jakub Kluz,
Hljeb Sokolov
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5 Martin Hrubos

6 Adam Prokop

7 Robin Dostal
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Navrh funkcie pristupu v pocitacovych hrach pre
hracov s poruchou sluchu

Tvorba komplexnich modifikaci v aplikaci REDKkit
Navrh edukativni herni aplikace pro podporu
spravného tridéni odpadu v univerzitnim prostredi

Generovani 3D budov a interiéru

Interaktivni mapovy ndastroj pro vizualizaci a analyzu
dopravnich dat

SteamTrends, nastroj pro analyzu herniho trhu na
platformé Steam

Zpracovani 3D skenU pro digitalni technickou mapu

Gamifikace kybernetické bezpecénosti: Vyvoj hry pro
edukaci mladeze
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Navrh funkcie pristupu v pocitacovych hrach pre hracov s poruchou sluchu

Martin Rusnak
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Cielom prace je navrhnut funkciu pristupu v pocitacovych hrach, ktora zlepsi pouZitelnost a zazitok
hraCov s poruchou sluchu. Praca analyzuje existujuce pristupy k pristupnosti zvuku v hrach,
identifikuje hlavné bariéry, ktorym tito hraci Celia (napr. chybajlce vizualne ekvivalenty, neflexibilné
nastavenia zvuku, nedostatocné upozornenia na doleZité herné udalosti) a stanovuje poziadavky na
novd funkciu. Navrh bude doplneny o technickd Specifikaciu implementacie a ndvrh
pouZivatelského rozhrania. Ocakavanym prinosom je zlepsenie inkluzivity hier a poskytnutie
konkrétnych odporucani pre vyvojarov hier pri vyvoji pristupnejsich audiofunkcii.

Tvorba komplexnich modifikaci v aplikaci REDkit
Jifi Myska
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tento prispévek se zabyva modovaci aplikaci REDkit uréenou pro tvorbu modifikaci a pfidavani
nového obsahu do pocitacové hry Zaklina¢ 3: Divoky hon. Jedna se o komplexni nastroj, ktery
umoznuje do této hry implementovat velmi rozsahlé zmény a rozsifeni. Jde napfiklad o rozsireni
novych lokaci, ukoly, dialogové scény, zvukovy obsah nebo odmény pro hrace. Prispévek
se zaméruje na praktické vyuziti této aplikace pfi navrhu a realizaci vlastni herni modifikace, ktera
rozsifuje pUvodni hru o novy obsah. Soucasti fesSeni je také vyuZiti externich nastroju (Blender
a Wwise) pro tvorbu vybranych c¢asti vysledné modifikace. Vysledkem je funkéni modifikace
demonstrujici moznosti aplikace REDkit pfi tvorbé komplexnéjsiho herniho obsahu.

Navrh edukativni herni aplikace pro podporu spravného tridéni odpadu
V univerzitnim prostredi

Jakub KlGz, Hljeb Sokolov
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Projekt Recyklator je zaméren na navrh a vyvoj multiplatformni edukativni aplikace, ktera podporuje
spravné tridéni odpadu v univerzitnim prostredi. Hlavni myslenkou projektu je vyuZiti hernich prvkd,
kratkych vzdélavacich blokll a pribézné zpétné vazby k tomu, aby si uZivatelé snadnéji osvaijili
spravné navyky pfi tfidéni odpadu a lépe porozuméli vyznamu udrZitelného chovaniv kazdodennim
zivoté. Aplikace je uréena predevsim studentlim Univerzity Tomase Bati ve ZIing, vyuZiti viak mlze
najit také mezi zaméstnanci univerzity. Soucasti navrhu jsou rdzné herni rezimy, vice Urovni
obtiznosti, mikrolekce, zakladni analytika a jednoduchy adaptacni mechanismus zaloZeny
na chybovosti uZivatele. Projekt zaroven rozviji digitalni, analytické a projektové kompetence
studentd, ktefi se podileji na jeho navrhu, implementaci, testovani a pribézném vyhodnocovani
funkcnosti aplikace.
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Generovani 3D budov a interiéru

Lukas Starnovsky, Petr Polach
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Cilem projektu je navrhnout a implementovat nastroj pro automatické generovani budov a jejich
interiér( s realistickym a funkénim usporadanim prostor. Vystupem nastroje je 3D model budovy
zahrnuijici rozvrzeni mistnosti a zakladnich stavebnich prvkd, jako jsou stény, dvere, okna a dalsi
detaily, véetné interiért s logickym rozmisténim nabytku a dalSich objektt. Navrh generovani vychazi
z predem definovanych pravidel a algoritmickych pfistupU a klade diraz na vyuZitelnost prostoru,
zejména na prichodnost, pfistupnost a vzajemné vztahy mezi jednotlivymi prvky (napf. orientace
nabytku vaci sobé). Cilem je dosahnout logického a funkcniho usporadani jak na drovni celych
budov, tak na drovni jednotlivych mistnosti. Projekt je zaméren predevsim na vyuziti v hernim
primyslu, avsak s moZznym presahem do oblasti architektonickych vizualizaci (tzv. archviz),
interiérového designu a simulacnich systému. Pro implementaci feSeni je vyuZit Unity engine.

Interaktivni mapovy nastroj pro vizualizaci a analyzu dopravnich dat

Martin Hrubos
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato prace se zaméfuje na navrh a vyvoj interaktivniho mapového rozhrani pro vizualizaci a analyzu
dat verejné dopravy. Cilem je wvytvoreni efektivniho webového nastroje, ktery primarné
technologlim dopravy umoZzfuje prehledné zobrazeni zastavek, linek a jejich spojd nad mapovym
podkladem na zakladé dopravnich dat ve standardizovaném formatu JDF. ReSeni usnadriuje
interpretaci rozsahlych dopravnich dat, ktera jsou bez vizualizace obtizné Citelna. Klicovou soucasti
reSeni je interaktivni klientska aplikace, ktera slouzi jako hlavni prezentacni a analyticky nastroj. Jeji
programovani probihalo s vyuZitim programovaciho jazyka TypeScript, stylovaciho frameworku
Tailwind CSS a mapové knihovny Leaflet. Ddraz je kladen predevsim na uZivatelskou privétivost,
optimalizaci vykonu pfi vykreslovani velkého mnoZstvi prvkd v mapé a pokrocilé moznosti filtrace.
Vysledkem je plné funkéni aplikace, ktera napomaha pri planovani dopravy, analyze tras jednotlivych
linek a celkové usnadnuje rozhodovani.

SteamTrends, ndastroj pro analyzu herniho trhu na platformé Steam

Adam Prokop
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Prace se zabyva navrhem a implementaci webové aplikace SteamTrends uréené pro prizkum
herniho trhu a analyzu Uspésnosti her na distribuéni platformé Steam. Cilem je poskytnout
vyvojarlim pocitacovych her (zejména nezdvislym studiim) nastroj pro jednodussi a spolehlivéjsi
zpUsob vybéru typu hry pro vyvoj. Aplikace umozriuje prochazet a filtrovat kompletni databazi her,
sledovat vyvoj popularity jednotlivych tagll v ¢ase, porovnavat Uspésnost vsech tagl rozdélenych
podle typu (Zanr, téma, vizualni styl, funkce) a identifikovat nejvyhodnéjsi kombinace dvojic tagt
s nizkou konkurenci a zaroven vysokou mirou Uspésnosti podle odhadovanych trzeb. Program dale
disponuije jedine¢nou moznosti prochazet pfi analyze konkrétni hry spadajici pod zvolené filtry, coz
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vyrazné usnadnuje vyhledavani konkurencnich titul(l v daném Zanru pro jejich nasledny rozbor (co?
je uvyvoje komercni hry kriticky daleZita ¢ast preprodukce). Systém je implementovan jako webova
aplikace slozena z klientského rozhrani, serverového REST APl a samostatného scraperu zajistujiciho
pravidelny automatizovany sbér dat z platformy Steam metodou web scrapingu. Vysledkem je
funkéni nastroj, ktery z dat desitek tisic her generuje prehledné vizualizace a umozniuje tak odhalovat
trzni prilezitosti, které by bylo obtizné objevit ru¢nim prazkumem.

Zpracovani 3D skent pro digitalni technickou mapu

Robin Dostal
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato odborna prace se veénuje zpracovani 3D LiDARovych skenl pofizenych pro potreby Digitalni
technické mapy Zlinského kraje. Hlavnim cilem je navrhnout a implementovat postup pro
hromadnou a automatizovanou konverzi rozsahlych mracen bodl (point cloudl) do uspornéjsi
reprezentace ve formé 3D meshe. V teoretické ¢asti autor rozebira principy technologie LiDAR,
rlzné typy skenovani a jejich vyuZiti a popisuje vyuzité softwarové aplikace urcené pro zobrazovani
a zpracovani prostorovych dat. V praktické ¢asti prace je popsan proces analyzy a transformace
poskytnutého vzorku dat a jeho nasledné prevedeni do 3D mesh objektU. Klicovou fazi je filtrace
objekt(, kde je k oddéleniterénu od neterénnich bodd vyuZit algoritmus Cloth Simulation Filter (CSF)
a programovaci jazyk Python. Pro dosazeni vysoké presnosti pfi detekci budov a eliminaci nezadouci
vegetace prace kombinuje analyzu intenzity odrazu laserového paprsku s integraci geografickych dat
z databaze OpenStreetMap. Vysledny postup se zaméruje na efektivni tvorbu 3D modell budov pfi
zachovani potfebnych detailll a minimalizaci datové narocnosti.

Gamifikace kybernetické bezpecnosti: Vyvoj hry pro edukaci mladeze

Karin Zaludova
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Prace se zabyva problematikou kybernetické bezpecnosti a moznostmi, jak seznamit mladé
uzivatele s potencialnimi kyberhrozbami zabavnou a interaktivni formou. Hlavnim cilem prace je
navrh a realizace vzdélavaci hry, ktera umozni uZivatelim lépe porozumeét rizikim spojenym s online
prostredim a osvojit si zakladni principy bezpecného chovani na internetu. Prace kombinuje
teoretickou ¢ast, jez zahrnuje analyzu aktudlnich kyberhrozeb a metod vzdélavani mladeze,
s praktickou Casti zamérfenou na tvorbu interaktivni hry jako nastroje prevence a osvéty v oblasti
kybernetické bezpelnosti.
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Soutézni prace

1 Jaroslav Zvonicek Diagnostika zdroj(i ruseni z hlediska EMC

2 Anton DZima Pasivna detekcia aktivity mobilnych zariadeni na
zaklade analyzy LTE pdasiem a vedlajsich signalovych
prejavov

3 David Valenta Navrh experimentu pro méreni ucinnosti indukéniho
ohfevu

4 Filip Slanina Méreni veliCin létajiciho disku

5 Ondrej Simek Kalibrace snimac malych posunuti

6 Dan Jalivka Ochranny obvod pro ADC

7 Martina Malinakova Nové metriky charakterizace elektromagnetického
stinéni

8 Sabina Pardovska Experimentalni ndvrh textilni antény pro bezpecnostni
aplikace
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Diagnostika zdroju ruseni z hlediska EMC

Jaroslav Zvonicek
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato prace se zabyva diagnostikou zdrojd ruseni z hlediska elektromagnetické kompatibility (EMC)
se zamérenim na automatizované méreni a vizualizaci blizkych magnetickych poli. Teoreticka ¢ast
prace shrnuje zakladni principy elektromagnetického pole a poskytuje fyzikalni vychodiska nezbytna
pro analyzu blizkych poli. Experimentalni ¢ast je zaméfena na navrh metodiky automatizovaného
skenovani, realizaci méficiho systému a nasledné zpracovani namérenych dat. Funkcnost
navrzeného feSeni je ovérena na referencnim objektu a dale aplikovana na realny elektronicky
systém. DosaZzené vysledky jsou validovany porovnanim experimentalnich dat s numerickym
modelem a simulacemi v profesiondlnim simulacnim prostredi. Viystupy prace potvrzuiji, Ze navrzené
feSeni predstavuje efektivni nastroj pro orientacni EMC diagnostiku a mdze slouZit jako podpora pri
analyze elektromagnetického ruseni v elektronickych zafizenich.

Pasivna detekcia aktivity mobilnych zariadeni na zaklade analyzy LTE pasiem a
vedlajsSich signalovych prejavov

Anton DZima
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato praca sa zaobera pasivnou detekciou mobilnych zariadeni v redlnom radiovom prostredi bez
potreby dekddovania komunikacie. V sucasnosti, ked' je radiové spektrum coraz viac zahltené,
predstavuje rychla a nendroc¢na detekcia zariadeni vyznamnu vyzvu najma v oblasti bezpecnosti
a monitorovania prostredia. Cielom prace je overit, ¢i je mozné spolahlivo identifikovat aktivitu
mobilného telefonu iba na zaklade analyzy jeho signalovych prejavov. Na tento Ucel bol pouzity
nizkonakladovy SDR prijima¢ v kombinacii so smerovou anténou a Statistickymi metddami,
konkrétne Kolmogorovov-Smirnovov test a CUSUM algoritmus. Experimentalne merania prebiehali
vo vybranych LTE pasmach (835 MHz, 1735 MHz a 2392 MHz) v r6znych prostrediach. Vysledky
preukazali, Ze mobilné zariadenia generuju charakteristické a opakovatelné signalové vzory, ktoré je
mozné spolahlivo odlisit od pozadia. Najzaujimavejsim zistenim je identifikacia citliveho pasma 2392
MHz, v ktorom sa objavuju kratkodobé impulzy priamo suvisiace s interakciou pouZivatela, napriklad
pri zapnuti obrazovky, a to aj pri vypnutych bezdrétovych rozhraniach. Navrhnuty pristup
predstavuje jednoduché, dostupné a prakticky vyuZitelné rieSenie pre bezpecnostné aplikacie
a monitorovanie radiového spektra.

ve

Ndavrh experimentu pro méreni ucinnosti indukéniho ohirevu

David Valenta
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Prace se zaméruje na navrh a praktickou realizaci experimentalniho méreni Ucinnosti indukéniho
ohrevu. V teoretické Casti prace nejprve strucné shrnuje fyzikalni principy elektromagnetické
indukce, bezkontaktniho pfenosu energie a s tim spojenych tepelnych ztrat. Nasledné autor navrhne
detailni metodiku méreni, na jejimz zakladé sestavi pIné funkeni experimentalni aparaturu skladajici
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se z odpovidajicich méficich a jinych prvkd. Na tomto pracovisti bude provedena série praktickych
méreni. Ziskana experimentalni data budou duikladné analyzovana, kriticky vyhodnocena
a porovnana s teoretickymi predpoklady. Hlavnim cilem a praktickym vystupem prace je na zakladé
dosazenych vysledkl vytvoreni nové laboratorni Ulohy, ktera obohati laboratornich vyuku v rdmci
predmétu Instrumentace a méfeni. Nedilnou soucasti tohoto vystupu je vypracovani prehledného
a srozumitelného navodu k uloze pro budouci studenty, a to véetné podrobné zpracovaného
vzorového protokolu obsahujiciho referenéni namérené hodnoty.

Méfreni velicin létajiciho disku

Filip Slanina
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tato prace se vénuje komplexnimu navrhu a realizaci autonomniho vestavného systému urc¢eného
pro precizni analyzu letové dynamiky sportovniho disku. Hlavnim cilem bylo vyvinout kompaktni
meéfici zafizeni schopné kontinualniho zaznamu kinematickych veli¢in v redlném case. Jadro
hardwarového feSeni tvofi nizkoenergeticky mikrokontrolér integrovany s inercidlni méfici
jednotkou (IMU), ktera monitoruje linearni zrychleni a Uhlovou rychlost ve vSech tfech osach. Prace
detailné rozebira technické aspekty sbéru dat, problematiku saturace senzord pfivysokych otackach
a metody ukladani na vnitini flash pamét. Vysledna data byla podrobena analyze za ucelem
kvantifikace stability letu a mechanickych vlastnosti télesa. Projekt nabizi cenné poznatky pro
komunitu diskovych sportd i pro Sirsi vyzkum aerodynamiky a gyroskopické stabilizace rotuijicich
téles bez aktivniho fizeni.

Kalibrace snimacda malych posunuti
Ondrej Simek
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zaméfuje na navrh a realizaci kalibracniho zafizeni pro snimace malych posunuti
srozlisenim v radu jednotek mikrometr(l. Zaklad zafizeni tvori linedrni jednotka s piezoaktuatory,
které umoznuji generovat posunuti s nanometrickou presnosti. Soucasti systému je také nadrazena
aplikacni vrstva s grafickym uZivatelskym rozhranim, kterd zajiStuje snadné ovladani, nastaveni
méfeni a zpracovani namérenych dat. Pro ovéfeni funkénosti zafizeni byly vytvoreny snimace
malych posunuti na bazi optickych a kapacitnich principU. V ramci experimentd bylo prokazano, ze
kapacitni snimac lze realizovat jednoduchym a cenové dostupnym zplsobem, a to s vyuzitim
¢asovace 555 ve spolupraci s mikrokontrolérem. Tento pfistup umozriuje vytvofit bezkontaktni
snimac s vysokym rozliSenim pri méreni malych vzdalenosti. Na zakladé ziskanych vysledkl byl
navrzen a experimentalné ovéren vylepseny prototyp kapacitniho snimace, ktery ukazuje moznosti
praktického vyuZiti v oblasti presného méreni.
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Ochranny obvod pro ADC

Dan Jal(ivka
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zabyva navrhem a realizaci ochranného obvodu pro analogové digitalni pfevodnik (ADC)
v aplikaci méreni ¢asového priibéhu signalu svafovaciho napéti u svafovaci technologie CMT. Cilem
je vytvoreni méficiho rozhrani mezi zdrojem signdlu a ADC, které poskytuje prevod napétovych
urovni a filtruje Zadané frekvenéni spektrum. Také poskytuje prepétovou ochranu ADC, eliminuje
negativni vlivy prepetovych Spicek v signalu, které jsou zplsobené spinanim vykonovych tranzistort
ve zdroji signalu. Zaroven obvod nabizi variabilni velikost vstupniho rozsahu pro zvyseni rozliseni
a optimalni vyuziti rozsahu ADC, které je fizené mikrokontrolerem (MCU) s vlastnim programem.
Spravnost navrhu je overena simulaci obvodu v simulacnim programu pro elektrické obvody.
Pro Ucely konfigurace parametrl ochranného obvodu s MCU je vytvorena obsluzna aplikace pro
nadrazeny systém, ktery komunikuje s MCU pomoci sériového rozhrani.

Nové metriky charakterizace elektromagnetického stinéni

Martina Malinakova
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato védeckd studie predklada komplexni 3D numerickou analyzu zamérfenou na kritické
zhodnoceni metod charakterizace elektromagnetického stinéni v prostredi elektricky velkych
arezonancnich kovovych krytl. Tradicni metriky Ucinnosti stinéni (SE), které spoléhaji na
deterministické méreni pomoci bodovych sond, se v téchto systémech ukazuji jako nedostatecné
kvlli extrémni prostorové volatilité a vlivu rezonanénich modU dutiny. Prace vyuziva simulace
v prostredi CST Studio Suite k porovnani tfi metodik: klasického SE, systémového link budgetu
a statistické metody vykonové bilance (PWB). Vysledky ukazuji, Ze klasické SE selhava pfi zachyceni
realné provozni zranitelnosti, nebot prostorové variace pole mohou presahnout 60 dB. Analyza link
budgetu dale odhaluje, Ze pfitomnost krytu zplsobuje masivni rozladéni vnitfni antény, coz vede
k vyraznym ztratam prizplsobenim, které tradi¢ni analytické modely opomijeji. Statisticky pristup
PWB nasledné potvrzuje, Ze v rezonancnich stavech je stinéni primarné urceno vnitfni absorpci
(zatizenim) spiSe neZz samotnou bariérou. Studie dospiva k zavéru, Ze pro realistické posouzeni
elektromagnetické bezpecnosti modernich systémU jsou nezbytné energeticky orientované
a statistické ramce namisto zastaralych SE metrik.
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Experimentalni navrh textilni antény pro bezpecnostni aplikace

Sabina Pardovska
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Prace se zabyva hybridni integracni strategii, ktera feSi mechanické a elektrické bariéry propojovani
pevnych RF komponent s flexibilnimi textilnimi zafici. Jadrem navrzené architektury je pevny
paskovy vodic na bazi plosnych spojd, ktery budi flexibilni parazitni rezonator z vysoce vodivé tkaniny
Shieldex® Nora Dell na dzinovém substratu. Pro dosazeni maximalni presnosti bylo v simulacnim
procesu vyuzito digitdlni dvojce, které vérné modeluje parazitni efekty SMA konektord.
Experimentalni validace pomoci vektorové sitové analyzy do 20 GHz potvrdila stabilni referencni
impedanci 48,68 Q a pfesnou rezonanci na frekvenci 5,6 GHz. S dosazenym Spickovym ziskem 11 dBi
a vyzarovaci ucinnosti 78 % tato hybridni struktura vyrazné prekonava konvencni celotextilni FeSeni
a definuje robustni, Skalovatelny ramec pro implementaci vysoce vykonnych rezonancnich prvki
do inteligentnich odéva.
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Webova aplikace pro ladéni PID/PD/PI regulatori pomoci klasickych metod
a genetického algoritmu

Bahdan Maklakou
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato prace se zabyva navrhem a vyvojem interaktivni webové aplikace urcené k ladéni PID, PD a PI
regulatord. Hlavnim cilem projektu je vytvofit dostupny softwarovy nastroj, ktery uzivatelm umozni
automatizovat vypocet parametrd reguldtoru a nasledné vizualizovat a vyhodnocovat odezvu
dynamickych systémd. K dosaZeni tohoto cile aplikace vyuziva jak klasické inzenyrské metody,
tak moderni optimalizacni techniky. Mezi implementované pristupy patfi metody Ziegler—Nichols,
Chien—Hrones—Reswick (CHR) a metoda fizeni s vnitfnim modelem (IMC). Tyto metody vychazeji
z aproximace fizeného procesu pomoci matematického modelu prvniho fadu s dopravnim
zpozdénim (FOPDT). Pro ladéni sloZitéjsich systém je aplikace rozsifena o geneticky algoritmus,
ktery optimalizuje parametry regulatoru na zakladé evoluénich principd, jako jsou turnajova selekce,
aritmetické kfizeni a Gaussova mutace. Z technologického hlediska je aplikace realizovana jako
klient-server systém. Klientska ¢ast, zajistujici interaktivni uZivatelské rozhrani, je vyvinuta v jazyce
JavaScript s vyuzitim knihovny React. Serverova ¢ast, ktera zajistuje vypocetni logiku a modelovani
systémd, je implementovana v jazyce Python s vyuzitim frameworku Flask a knihoven NumPy
a Python Control Systems Library. Vysledkem prace je komplexni nastroj umozriujici demonstraci,
analyzu a srovnani klasickych metod ladéni reguldtor(l s pfistupem zaloZzenym na genetickém
algoritmu v oblasti automatického fizeni.

Navrh fizeni autonomniho mini-dronu

Samuel Dokladal
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Prace se zabyva navrhem a realizaci autonomniho mini-dronu bez vyuZziti GPS, pficem? veskera ridici
logika je zpracovavana primo na palubé dronu. Dlraz je kladen na praktické zhotoveni, integraci
elektroniky a vyvoj vlastniho systému fizeni. Hlavnim cilem je vytvofit kompaktni bezpilotni
prostredek schopny samostatného letu podle zadané mise bez nutnosti pfimého zasahu pilota.
Soucasti feseni je vybér vhodnych komponent, ovéreni jejich kompatibility, sestaveni konstrukce
a konfigurace letové fidici jednotky v prostfedi Betaflight. Na tuto vrstvu navazuje mikrokontrolér
ESP32, ktery zajistuje komunikaci mezi jednotlivymi prvky systému a rozsifuje moznosti fizeni dronu
0 autonomni funkce. Soucasti navrhu je také reSeni prenosu dat, vzajemné spoluprace pouZitych
modulll a zajisténi spolehlivého provozu celého systému. Pro uZivatelské nastaveni mise
a konfiguraci vybranych parametr( je vytvoreno webové rozhrani v technologii React.js. Funkénost
navrzeného feseni je ovérena praktickym testovanim. Vysledkem prace je funkéni prototyp mini-
dronu a vyhodnoceni dosazenych vysledku.
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Vyvoj autonomniho fizeni vozidla v simulovaném prostredi

Jan Béhavy
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zabyva problematikou autonomniho fizeni silnicnich vozidel se zaméfenim na ndvrh
a praktickou implementaci algoritm( pro pokro€ilé asistenéni systémy. Uvodni €ast prace vymezuje
urovné autonomniho fizeni podle mezinarodnich standardl, analyzuje dostupné technologie
natrhu a popisuje senzorické systémy vyuzivané pro vnimani okoli vozidla. Po vyhodnoceni
vlastnosti relevantnich simulacénich platforem bylo pro realizaci zvoleno prostredi simulatoru CARLA.
Hlavni ¢ast prace je vénovana vyvoji a integraci systému adaptivniho tempomatu a systému drzeni
V jizdnim pruhu. V rdmci systému adaptivniho tempomatu je popsan algoritmus pro automatickou
regulaci rychlosti a udrzovani bezpecného odstupu od ostatnich Ucastnikd silniéniho provozu.
U systému drZeni v pruhu je pozornost vénovana metodam detekce jizdnich pruhd a vypoctu
korekci fizeni nezbytnych pro udrZeni vozidla ve zvolené trajektorii. Funkénost obou
implementovanych prvkU je nasledné overena v ramci definovanych testovacich scénart. V zaveru
prace je diskutovano vyhodnoceni dosaZzenych vysledkd a moZnosti budouciho propojeni
navrzenych algoritm0 s hardwarovymi komponenty.

Vyuziti strojového vidéni pri polohovani vyrobku

Patrik Davoine
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tato prace se zabyva problematikou strojového vidéni a aplikaci této technologie v praxi. Prvni ¢asti
je sezndmeni s Ulohou, na kterou bude strojové vidéni aplikovano. Ulohou je mysleno detekce
polohy desek plosnych spojll a nasledny prepocet vrtacich soufadnic na CNC frézce. Jsou popsany
vsechny hardwarové i softwaroveé prvky. V praktické ¢asti jsou pak jednotlivé komponenty spojeny
ve funkcni celek. Konstrukce je doprovazena aplikaci, ktera slouzi jako grafické uzivatelské rozhrani
pro ovladani systému. Tato aplikace je detailné popsana a je rozebran algoritmus pro rozpoznani
polohy desek plosnych spojl. Posledni praktickou casti je vyroba desek, pro testovani ulohy
a nasledné vrtani. Zavérem je zhodnoceni a navrh moznych modifikaci a Uprav.

Autonomni dron fizeny prostiednictvim Unreal Engine s vyuzitim HTC trackert

Jan Novak
Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Tato prace se zabyva navrhem a realizaci systému pro sledovani a fizeni dronu v redlném case
svyuzitim technologie HTC Vive Tracker a prostfedi Unreal Engine. Cilem je vytvorit funkcni
propojeni mezi fyzickym dronem a jeho virtualni reprezentaci, kterd umozniuje okamzitou vizualizaci
pohybu a chovani v digitalnim prosttedi. Rizeni dronu je realizovdno pomoci systému Betaflight,
pricemZ komunikace probiha prostfednictvim PPM signalu zpracovavaného mikrokontrolérem
Arduino. Data jsou bezdratové prenasena pres Wi-Fi do Unreal Engine, kde dochazi k jejich
zpracovani a vizualizaci v redlném case. Stabilita letu je zajiSténa pomoci PID regulatoru, ktery
umoZnuje presné fizeni polohy a orientace. Navrzené feSeni predstavuje cenové dostupnou
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alternativu k profesiondlnim motion capture systémdm a umozniuje vytvoreni tzv. digitalniho
dvojcete dronu. Vysledny systém lIze vyuzit napriklad ve vyuce, simulacich, vyvoji autonomnich
systému nebo pfi testovani fidicich algoritm v bezpecném virtudlnim prostredi.

Rizeni kyvného pneumatického pohonu

Rostislav Flores
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tato prace se vénuje komplexnimu navrhu, realizaci a fizeni laboratorniho modelu s kyvnym
pneumatickym pohonem. Uvodni &3st je zaméfena na konstrukéni ndvrh a sestaveni
pneumatického obvodu, ktery vyuziva kyvny pohon, proporcionalni pritokovy ventil a snimace
tlaku. V ramci mechanické konstrukce byly navrZzeny specifické montazni prvky pro bezpecné
upevnéni vsech komponent k zakladnové desce. Klicovym bodem prace je vyvoj a realizace viastni
elektronické jednotky, ktera slouzi jako rozhrani pro Upravu a pfizplsobeni signall mezi
laboratornim modelem a nadfazenym fidicim systémem. Teoretickd a aplikacni ¢ast prace se zabyva
syntézou regulacniho obvodu v prostfedi vybraného fidiciho systému. PFi navrhu algoritm0 byl
kladen dUraz na optimalizaci parametrd reguldtoru tak, aby bylo dosaZzeno poZadované kvality
a presnosti polohovani. Funkénost celého systému byla experimentalné ovérena testovanim
regulace Uhlu natoceni pohonu pfi rlznych zatéZzovych stavech. V zavéru prace jsou podrobné
vyhodnoceny dosaZzené vysledky a posouzena efektivita navrzeného feseni v kontextu moderni
automatizace.

Principy vyvoje distribuovanych fidicich systéml a nasazeni v laboratornich
podminkach univerzity

Tomas Tkacik
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Tato prace se vénuije principlm vyvoje distribuovanych fidicich systéma (DCS) a jejich praktickému
nasazeni v laboratornich podminkach univerzity s vyuzitim platformy ABB Ability™ System 800xA.
V prvni etapé se prace zaméfuje na navrh a realizaci hardwarové konfigurace, ktera je slozena
predevsim z procesorové jednotky AC 800M a modult S800 I/O propojenych s fyzickym procesnim
simulatorem. Déle je vyznamna Cast prace vénovana implementaci distribuované architektury pres
WAN rozhrani, ktera s vyuZitim site-to-site VPN tunelu a protokolu RNRP transparentné propojuje
serverovou infrastrukturu v aredlu FEI s technologickym pracovistém v aredlu FS. Tato sitova
konfigurace, ktera je v praci podrobné popsana a graficky zndzornéna, umozfiuje plnohodnotny
vzdaleny inZzenyring, zahrnujici moznost nahravani aplikacni logiky pfimo do Ffidici jednotky a Cteni
i archivaci procesnich dat v redlném case. Systém je navrzen jako vysoce dostupny a zabezpeceny,
pticem? pFistup k nému je mozny prostfednictvim VPN ptipojeni nebo v rdmci vnitini sité VSB-TUO.
Praktickym vystupem je funkcni fidici aplikace vyuZivajici sekvencni funkéni diagram (SFC) pro
automatizaci davkového procesu, doplnénd o operatorské rozhrani v editoru PG2. Viysledné feseni
slouZi jako moderni experimentalni platforma pro vyuku a vyzkum v oblasti pokrocilé primyslové
automatizace.
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Implementace fizeni rliznych typi motoria na platformé Arduino s praktickymi
aplikacemi

Jakub Ludik
Vysokd skola bdriskd -Technickd univerzita Ostrava, Fakulta strojni

Prace se zabyva navrhem a implementaci systému pro fizeni rlznych typU elektromotord pomoci
stejnosmérnych a servomotord. Soucasti prace je navrh a realizace praktické aplikace v podobé
systému, ktery vyuziva kombinaci téchto motord k pohybu a zamérovani cile. K fizeni systému jsou
pouzity moderni moduly pro napajeni a komunikaci. Vysledkem prace je kompletni funkéni prototyp
s dokumentovanym hardwarem, programovym kddem a popisem implementace fidicich algoritm,
které mohou byt dale vyuZity v oblasti mechatroniky, robotiky a automatizace.
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Tocna pro méreni antén a radarové odrazné plochy

Marek Sedivy
Stredni prumyslova skola elektrotechnicka a Vyssi odbornd skola Pardubice

Tato prace se zabyva koncepci a realizaci tocny, ktera slouzi jako klicova soucast pracovisté pro
méreni antén a parametrt RCS na FEI UPCE. Cilem bylo sestavit funkéni mechanické zafizeni, které
umoZni automatizovany sbér dat a nahradi dosavadni feSeni. To¢na je pohanéna krokovym
motorem, fizena mikrokontrolerem a napdjena ze sitového adaptéru. Cely proces méreni je
koordinovan programem v prostfedi MATLAB, ktery dratové odesila prikazy k pohybu a zpétné
prijima informaci o aktudlnim Uhlu natoceni. Diky modularni konstrukci lze zafizeni snadno
integrovat do sestav s vektorovym analyzatorem a vysokofrekvenénim generatorem. Vysledkem
prace je hotové technické reseni, které zajiStuje presné polohovani testovanych prvkd a je
pfipraveno pro praktické vyuZiti v laboratorni vyuce.

Chytré vyuziti solarni energie

Jakub Strachon
Stredni prumyslovad skola a Obchodni akademie Uhersky Brod

Tato prace se zabyva navrhem a realizaci systému pro inteligentni fizeni a efektivni vyuziti elektrické
energie ze solarnich panell v rezidencnim prostfedi. Hlavnim cilem je minimalizace pretokd
do distribucni sité a maximalizace vlastni spotreby vyrobené energie. Navrzené feseni vyuziva
kombinaci centralni fidici jednotky Raspberry Pi a mikrokontrolér(i ESP32, které zajistuji sbér dat,
jejich vwhodnoceni a nasledné fizeni jednotlivych spotfebicl. Systém prabéZzné monitoruje vyrobu
elektrické energie, aktualni spotfebu domacnosti a dalsi provozni veliCiny. Na zakladé téchto dat
rozhoduje o vyuZiti prebytecné energie, ktera je ukladana formou tepla do zasobniku vody.
Tim dochazi ke zvySeni energetické efektivity a snizeni zavislosti na externi distribucni siti. Soucasti
feSeni je také webové rozhrani umoznuijici vizualizaci dat a vzdalené sledovani systému. Prace
zahrnuje navrh hardwaru véetné desky plosnych spoju, implementaci fidicich algoritmd a ovéreni
funkénosti pomoci méreni. Vysledky potvrzuji spravnou ¢innost systému a jeho schopnost efektivné
fidit tok energie v redlném case.

ParadaSat - skolni satelit

Jakub Farnik, Lukas Gavel
Stredni priimyslovad skola, Obchodni akademie a Jazykova skola s pravem stdtni jazykové zkousky,
Frydek-Mistek

Tato prace se zabyva komplexnim navrhem, konstrukci a testovanim funkéniho nanosatelitu typu
1U (One-Unit) CubeSat s nazvem ParadaSat. Hlavnim cilem bylo ovéfit realizovatelnost takto
naro¢ného projektu v podminkach stfedoskolského studia s vyuzitim bézné dostupnych technologii.
Teoreticka ¢ast analyzuje mezindrodni standard CubeSat Design Specification (CDS) a definuje
pozadavky na letovy hardware. Prakticka ¢ast popisuje vyvoj mechanické konstrukce z materialu
ASA (Akrylonitril-styren-akrylat), jejiz geometrie typu ,Pumpkin® byla optimalizovana metodou
konecnych prvkl (FEM — Fine Element Method). Elektronicka architektura satelitu je postavena
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na dvouuroviovém systému, kde mikro-procesor RP2040 zajistuje sbér dat ze senzorl pres sbérnici
12C a Raspberry Pi Zero 2 W plni funkci palubniho pocitace (OBC — On Board Computer). Klicovym
prvkem prace je implementace vlastniho softwarového feseni na Urovni bare-metal programovani,
coz umoznilo efektivni fizeni sbérnic a radiové komunikace prostfednictvim modulu LoRa
bez zavislosti na vysokouroviovych knihovnach tretich stran. Vysledny prototyp demonstruje
funkénost celého fetézce od sbéru telemetrie po prenos dat a potvrzuje, Ze stavba satelitu je
vhodnym projektem pro rozvoj v oblasti STEM.

Vyrobnik filamentu z PET lahvi

Tomas Tinka
Stredni prumyslova skola a Obchodni akademie Uhersky Brod

Cilem tohoto projektu je vyrobit vlastni vyrobnik filamentu z PET lahvi a timto zarover recyklovat PET
lahve. ,Mozek” tohoto vyrobku bude ESP32 WROOM, ktery bude ovladat krokovy motor, nahfivaci
Cast, displej s rotaénim enkodérem a dalsi vymoZenosti. Pres displej a enkodér se budou nastavovat
rlizné rezimy, jako nahfivani, spusténi namotavani atd. Napajeni mam vyreseno externim 180 W,
12 V zdrojem. Hlavnim cilem prace je vyrobeni pouZitelného filamentu pro 3D tisk. Zaroven je dUraz
kladen na jednoduchou opravitelnost vyrobku tim, tzn. vétSina pouZitych dilu je taktéZ vyrobena
za pomoci 3D tisku. Systém je pfipraven pro pozdéjsi rozsifeni funkci zafizeni vyrobniku. Cely proces
vyroby se sklada z opracovani a nasledného narezani PET lahve a termické Upravy pasku vzniklého
z lahve.

Vyvoj webové aplikace pro planovani cest

Jana Bockova
Stredni skola Baltaci s.r.o.

Aplikace se zameéruje na planovani cestovani a sdileni tipl mezi uzivateli. Hlavnim cilem je umoznit
uzivateldm jednoduSe vytvaret viastni itinerare, pridavat aktivity s konkrétnim ¢asem a mistem
a organizovat tak své vylety prehlednym zpUsobem. Soucasti aplikace je také interaktivni mapa,
ktera zobrazuje zajimava mista a tipy od ostatnich uZivatel(, véetné jejich hodnoceni a kategorii.
Privyvoji byly vyuZity moderni webové technologie, zejména framework Next.js pro tvorbu
uZivatelského rozhrani, Tailwind CSS pro stylovani a Supabase pro ukladani dat a spravu
uZivatelskych uctd. Aplikace pracuje s geolokaci uZivatele, diky ¢emuz dokaZe zobrazit relevantni
obsah na zakladé aktualni polohy. Vysledkem je pfehledna a uZivatelsky privétiva webova aplikace,
ktera propojuje planovani cest s objevovanim novych mist a sdilenim zkusenosti mezi cestovateli.

F1 Race Platform

Tomas$ Rehanek, Adam Garguldk, Luka$ Nedbal
Stfedni Skola Baltaci s.r.o

Prace se zabyva vyvojem mobilni aplikace F1 Race Platform vytvorené pomoci frameworku Flutter,
uréené predevsim fanouskim Formule 1. Aplikace vyuziva aktudlni data ze zavodni sezény
a poskytuje vysledky zavodd, Zebricky jezdcl i konstruktér(, zavodni kalendar s odpoctem, pocasi
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na trati a telemetrii monopostu. Soucasti aplikace je také analyticky modul pro predikci vysledku,
ktery umozniuje uZivateli zvolit konkrétni zavod, jezdce, typ pneumatik a strategii zastavek v boxech.
Na zakladé dat z predchozi sezény aplikace vyhodnoti a odhadne pravdépodobné umisténi jezdce.
Cilem projektu bylo vytvofit prehlednou a vizualné atraktivni aplikaci, ktera priblizi svét Formule 1
kazdému fanouskouvi.

Aeria One: Vyvoj operacniho systému AeOS a komplexni produktovy design
smartphonu

Daniel Mahd3ak
Stfedni skola Baltaci s. r. o.

Tato prace se zabyva komplexnim navrhem digitalniho produktu pro nové vznikajici technologicky
startup a tvorbou vlastni IT znacky Aeria. Hlavnim cilem projektu je vytvofit minimalni Zivotaschopny
produkt (MVP) v podobé bezpecného mobilniho zafizeni, které chrani soukromi uzivatel( eliminaci
skryté telemetrie a nevyzadanych aplikaci. Softwarova ¢ast spociva ve vyvoji vlastniho operacniho
systému AeOS postaveného na zakladech Android Open Source Project (AOSP) a LineageOS.
Kompilace systému probihala v prostfedi Linux a zahrnovala nizkouroviiové modifikace instalacnich
skriptd, Upravu pravodce prvotnim nastavenim a integraci vlastniho vizualniho rozhrani. Nedilnou
soucasti feSeni je fyzicky produktovy design, v rdmci kterého byl referenéni hardware modifikovan
pomoci vlastnich 3D tisténych komponent s novou identitou. Vysledkem je plné funkéni a odladény
prototyp smartphonu Aeria One, ktery propojuje softwarovou nezavislost s hardwarovym designem
a predstavuje redlnou alternativu komercnim zafizenim.

Navrh logiky a feseni Fizeni tridicky vyrobkl podle vysky

Milan Severa
Stredni primyslova skola Prerov

Tato prace se zabyva navrhem fidiciho systému automatizované tridicky vyrobkd podle vysky,
realizovanym ve spolupraci s firmou Chropyriska strojirna, a.s. Prace zahrnuje dvé hlavni oblasti:
navrh elektroinstalace fidiciho rozvadéce a tvorbu fidiciho softwaru. Elektroinstalace zahrnuje
dimenzovani a vybér silovych i fidicich komponent, navrh ochrannych obvodl a zpracovani
wkresové dokumentace. Ridici software byl vytvofen pro programovatelny logicky automat
Siemens LOGO! 6ED1052-1MD08-0BA2 v prostfedi LOGO! Soft Comfort. Systém zajistuje
koordinaci tfi dopravnikovych pohond SEW Eurodrive R27 DR63MA4/BR, vyhodnoceni signald
laserovych snimacu vzdalenosti SICK WT23L-F430 a fizeni pneumatickych odklonist prostfednictvim
elektropneumatickych ventill. Bezpecnostni funkce jsou realizovany tfemi nezavislymi
bezpecnostnimi okruhy s relé SICK UE10-30S2D0 monitorujicimi stav snimaci klece jednotlivych
motoru. Fyzicky model tfidici linky nebyl realizovan. Funkénost navrzeného systému byla ovérena
primym pfipojenim skutecnych senzord a akenich ¢lent k rozvadéci, ¢imz bylo umoznéno otestovat
fidici program vcetné bezpecnostnilogiky a diagnostiky poruch bez sestaveni kompletni mechanické
Casti zafizeni.
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Cesta pro Rudy Kvét (2D animace)

Tomas Leide
Stredni skola informatiky, elektrotechniky a femesel RoZnov pod Radhostém

Tato prace prezentuje vznik a tvarci proces kratkého animacniho projektu ,,Cesta pro Rudy kvét”,
ktery byl realizovan primarné s vyuzitim nastrojd generativni umeélé inteligence pro tvorbu obrazu
avidea. Prace shrnuje zakladni principy efektivniho promptovani a analyzuje typické chyby pfi
generovani konzistentnich postav i plynulé navaznosti klipd. Pozornost je vénovana detailnimu
popisu praktického workflow zaloZzeného na technice ,posledni frame = dalsi klip”. Nedilnou
soucasti je také kriticka reflexe celého postupu, uzite¢na doporuceni pro optimalizaci a Usporu
kreditd a uceleny prehled pouZitého nastaveni. Budou prezentovany nazorné obrazové vystupy
a strukturované tabulky pro presnou evidenci promptU a testovani vysledné kvality.

Firemni pocitacova sit
Viaclav Holéak
Stredni skola informatiky, elektrotechniky a femesel RoZnov pod Radhostém

V soucasné dobeé je stabilni a funkéni pocitacova sit nezbytnym predpokladem pro provoz jakékoli
spole¢nosti. Tato prace je koncipovana jako komplexni navrh sitové infrastruktury optimalizované
pro potreby konkrétniho firemniho prostredi. Realizace je provadéna v simulaénim nastroji Cisco
Packet Tracer s primarnim zamérenim na zajisténi vysoké kompatibility a zabezpeceni vnitrnich dat.
Dlvodem pro volbu tohoto tématu je potfeba modernizace sitovych feseni v podnikové sfére
s ohledem na jejich rozsifitelnost a stabilitu. V ramci projektu je kladen ddraz na logickou segmentaci
sité pomoci virtualnich lokalnich siti (VLAN), coZz umoznuje efektivni oddéleni jednotlivych firemnich
oddéleni a optimalizaci sitového provozu. DalSim ddlezitym bodem je implementace vybranych
bezpecnostnich prvkd, které slouZi k ochrané aktivnich prvkd a zajistuji kontrolu nad pfristupem
k firemnim datdm. Prace Ctenafi nabizi pohled na proces planovani firemni sité od navrhu topologie
az po finadlni konfiguraci. Tato dokumentace muUzZe slouZit jako prakticky nahled do feSené
problematiky a jako ukazka nasazeni modernich sitovych standardd v praxi.
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